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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Оценка актуальности проблемы «виртуализации» музея в современном мире, ознакомление с многообразием

сегодняшних цифровых реализаций, их конкуренции с традиционным музеем.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Знания, умения, навыки, творческие способности, полученные на предшествующем уровне образования

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Зачет по модулю "Практики современного искусства (модуль)"

2.2.2 Наука и современное искусство (модуль)

2.2.3 Производственная практика. Технологическая (проектно-технологическая) практика

2.2.4 Современный выставочный процесс и кураторские проекты

2.2.5 Специфика визуальных медийных искусств

2.2.6 Технологии информационно-библиографического поиска и оформления научной работы

2.2.7 Цифровое культурное наследие

2.2.8 Цифровые и визуальные технологии в музейной деятельности

2.2.9 Экзамен по модулю "Наука и современное искусство (модуль)"

2.2.10 Зачет по модулю "Цифровые и визуальные технологии в музейной деятельности"

2.2.11 Интернет маркетинг

2.2.12 Кросс-культурный менеджмент

2.2.13 Музейная коммуникация

2.2.14 Стратегии представления музеев в виртуальном пространстве

2.2.15 Технологии компьютерных реконструкций

2.2.16 Управление в музейной деятельности (модуль)

2.2.17 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.18 Производственная практика. Преддипломная практика

2.2.19 Цифровые и визуальные технологии в музейной деятельности (модуль)

2.2.20 Экзамен по модулю "Управление в музейной деятельности"

2.2.21 Педагогические технологии (модуль)

2.2.22 Цифровая педагогика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Знать:

Уровень 1 профессиональные термины, понятия и как они переводятся на иностранный язык

Уметь:

Уровень 1 применять профессиональные тепрмины и понятия и переводить их на иностранный язык в выставочной

практике

Владеть:

Уровень 1 навыками использования профессиональных тепрминов и понятий и их перевода на иностранный язык в

выставочной практике

ПК-3: Способен применять информационные технологии в профессиональной деятельности

Знать:

Уровень 1 основные тенденции в переходе музея в виртуальное пространство

Уметь:

Уровень 1 разрабатывать музейные проекты с учетом современных тенденций и развитием цифровых технологий

Владеть:

Уровень 1 навыками разработки музейных проекты с учетом современных тенденций и развитием цифровых

технологий
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 УК-4.1.2 Профессиональную музейную терминологию для организации диалогов и обсуждения вопросов

профессиональной тематики

3.1.2 ПК-3.1.4 Профессиональные термины, понятия, категории, концепции и теории

3.2 Уметь:

3.2.1 УК-4.2.2 Создавать логичные, связные устные и письменные высказывания информативного характера на

профессиональную тему (оформление презентаций, эссе, аннотации, статьи, рецензии, доклады)

3.2.2 ПК-3.2.5 Применять методы и процедуры научного, логического и теоретико-методологического анализа в

профессиональной деятельности

3.3 Владеть:

3.3.1 УК-4.3.2 Навыком свободной коммуникации, в том числе на иностранном(ых) языке(ах), в профессиональной

сфере

3.3.2 ПК-3.3.4 Навыками формулирования и аргументированного представления собственной профессиональной

позиции в сфере профессиональной коммуникации в т.ч. с использованием современных цифровых технологий и

средств коммуникаций

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Виртуальные музеи

1.1 Социальные аспекты цифрового

мобильного прогресса. /Лек/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.4 Л2.5 Л2.6 Л2.10

Э1

4 УК-4 ПК-31

1.2 Цифровые коллекции искусства.

Проблемы сохранения цифрового

наследия.Цифровые коллекции

искусства.

Проблемы сохранения цифрового

наследия. Вопросы защиты наследия и

его доступности в цифрой среде /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3

Л1.4Л2.2 Л2.6 Л2.8

Л2.10

Э1

4 УК-4 ПК-31

1.3 От Канадской сети культурного

наследия (CHIN) до последних

достижений /Лек/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.3 Л2.6 Л2.10

Э1

4 УК-4 ПК-31

1.4 Мультимедийные программы и их

адаптация под музейные цели.

Первые мультимедийные продукты в

музейной сфере.Музейные сайты:

принципы проектирования и

конструирования. Зарубежные и

отечественные достижения.

 /Лек/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.6 Л2.10 Л2.11

Э1

4 УК-4 ПК-31

1.5 3-D технологии, архитектурные

реконструкции, объемные арт-

объекты /Пр/

Л1.2 Л1.3 Л1.4

Л1.5Л2.1 Л2.2 Л2.6

Л2.10 Л2.12

Э1

8 УК-4 ПК-31

1.6 Современные обзоры музейных залов,

виртуальные экскурсии, коллекции

шедевров. /Лек/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.6 Л2.10

Э1

4 УК-4 ПК-31

1.7 Перспективы, место и роль

виртуального музея в культуре

цифрового будущего. Реальные

ограничения и запредельные

возможности /Пр/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.6 Л2.10

Э1

2 УК-4 ПК-31

1.8 Изучение литературы по дисциплине,

подготовка к практическим занятиям и

конрольной работе /Ср/

Л1.2 Л1.3 Л1.4Л2.2

Л2.6 Л2.7 Л2.9 Л2.10

Л2.13

Э1

42 УК-4 ПК-31

1.9 По всем темам и разделам

дисциплины /Контр.раб./

01
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5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

ОБУЧАЮЩИХСЯ

5.1. Описание критериев и шкал оценивания сформированности компетенций в рамках текущего контроля

успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине

Компетенция  не сформирована (неудовлетворительно, 0-30 баллов): У обучающегося обнаружены пробелы в знаниях

основного учебного материала, допущены принципиальные ошибки в выполнении предусмотренных программой

практических заданий.

Пороговый уровень (удовлетворительно, 31-50 баллов): Компетенция сформирована на пороговом уровне. Пороговый

уровень даёт общее представление о виде деятельности, основных закономерностях функционирования объектов

профессиональной деятельности, методов и алгоритмов решения практических задач.

Базовый уровень (хорошо, 51-80 баллов): Компетенция сформирована на базовом уровне. Базовый уровень позволяет

решать типовые задачи, принимать профессиональные и управленческие решения по известным алгоритмам, правилам и

методикам.

Продвинутый уровень (отлично, 81-100 баллов): Компетенция сформирована на продвинутом уровне. Продвинутый

уровень предполагает готовность решать практические задачи повышенной сложности, нетиповые задачи, принимать

профессиональные и управленческие решения в условиях неполной определенности, при недостаточном документальном,

нормативном и методическом обеспечении

5.2. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной

программы

Текущий контроль успеваемости – Контрольная работа,

Темы контрольной письменных работ:

1. ….

2. …..

3. ….

5.3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Контрольная работа – работа для оценки знаний и/или умений (по отдельной теме, разделу, дисциплине в целом).

Контрольные работы могут быть представлены в различных вариантах: тест, конспект по отдельному вопросу,

терминологический диктант и тп.

Контрольная работа выполняется в соответствии с требованиями, формулируемыми преподавателем перед её

выполнением. Как правило, контрольная работа выполняется письменно на практическом занятии и прикрепляется в

личном кабинете обучающегося (ЭИОС).

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л1.1 Кириллова Н. Б. Аудиовизуальные искусства и экранные формы творчества:

Учебное пособие

Екатеринбург: Уральский

федеральный университет,

ЭБС АСВ, 2013

Л1.2 Кулемзин, А. М. Историко-культурное наследие и общество. Теория и

методика охраны памятников: учебное пособие для

обучающихся по направлению подготовки 51.04.04

«музеология и охрана объектов культурного и природного

наследия», профиль «проектно-инновационная деятельность

в сфере культурно-познавательного туризма»

Кемерово: Кемеровский

государственный институт

культуры, 2018

Л1.3 Катунин, Г. П. Основы мультимедийных технологий: учебное пособие Москва: Ай Пи Ар Медиа,

2020

Л1.4 Сизова, И. А. Информационные технологии в музейной деятельности:

учебно-методическое пособие для организации

самостоятельной работы студентов

Томск: Издательский Дом

Томского государственного

университета, 2017

Л1.5 Пузанкова, А. Б.,

Черепашков, А. А.

Геометрическое моделирование в среде КОМПАС-3D:

учебное пособие

Самара: Самарский

государственный

технический университет,

ЭБС АСВ, 2020

6.1.2. Дополнительная литература
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Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.1 МЕДВЕДЕВ А. Цифровое искусство - искусство цифр?: [О выст., посвящ.

истории видеоарта и развитию интерактив. электрон.

искусства Media Art Fest]

,

Л2.2 ХУДЯКОВ К. Цифровые технологии в искусстве: [Из творч. опыта моск.

художника и дизайнера К.В. Худякова]

,

Л2.3 МИГУНОВ А.,

Ерохин С.

Цифровая скульптура: Статья ,

Л2.4 ВИЛЬЧЕС-

НОГЕРОЛ А.

Русский авангард и мультимедиа: Статья ,

Л2.5 КОКОРИНА Елена

Валерьевна., Танкеев

А.С.

Теоретические концепции и научно-проектные предложения

формирования современных музейных комплексов: учеб.

пособие

Воронеж: , 2015

Л2.6 Агеева Т. В. Визуальные искусства в современном художественном и

информационном пространстве: сборник научных статей

Кемерово: Кемеровский

государственный институт

культуры, 2016

Л2.7 Ли М. Г. Мультимедийные технологии. Часть 2. Мультимедиа в

презентационной деятельности: Учебно-методический

комплекс дисциплины по направлению подготовки 510306

(071900) «Библиотечно-информационная деятельность»,

профиль подготовки «Информационно-аналитическая

деятельность», квалификация (степень) выпускника

«бакалавр»

Кемерово: Кемеровский

государственный институт

культуры, 2014

Л2.8 Гулик В. Л. История и теория аудиовизуальных искусств. Часть 2.

Эстетика и история фотографии: Учебно-методический

комплекс дисциплины по направлению подготовки 51.03.02

(071500.62) «Народная художественная культура», профиль

«Руководство студией кино-, фото- и видеотворчества»,

квалификация (степень) выпускника «бакалавр»

Кемерово: Кемеровский

государственный институт

культуры, 2015

Л2.9 СМОЛИН А.А. Создание виртуального музея дизайна в процессе обучения

студентов

,

Л2.10 Марченко И. О. Мультимедиа технологии: учебно-методическое пособие Новосибирск:

Новосибирский

государственный

технический университет,

2017

Л2.11 Глушкова, П. В. Основные направления музейной деятельности: учебное

пособие для студентов бакалавриата по направлению

подготовки 51.03.04 «музеология и охрана объектов

культурного и природного наследия», профиль «культурный

туризм и экскурсионный туризм»

Кемерово: Кемеровский

государственный институт

культуры, 2019

Л2.12 КУЛАГИН Б.,

Соколова Т.

Воссоздание памятников архитектуры в виртуальном

пространстве с применением модульного трехмерного

геометрического моделирования

,

Л2.13 КОПЕНКИНА О. Мультимедийная картина в галереях Нью-Йорка: Enjoy! ,

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 ЭОР НГУАДИ по дисциплине «Виртуальные музеи» - Режим доступа: https://portal.nsuada.ru/

6.3.1 Перечень программного обеспечения

7.3.1.1 Windows 7 – операционная система, LibreOffice, Adobe Acrobat Reader DC, PowerPoint Viewer, Kaspersky Endpoint

Security 10, 7-Zip x64

6.3.2 Перечень информационных справочных систем

7.3.2.1 Электронная библиотечная система «IPRbooks» – Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/

7.3.2.2 Elibrary.ry: научная электронная библиотека– Режим доступа: https://elibrary.ru/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 Учебная аудитория, оснащенная комплектом учебной мебели и мультимедийным оборудованием с возможностью

подключения к сети «Интернет» и доступом к электронной информационно-образовательной среде НГУАДИ

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Методические рекомендации обучающимся по организации самостоятельной работы

Самостоятельная работа является видом учебной деятельности обучающегося, который осуществляется во внеаудиторное
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время. Целью самостоятельной работы является углубленное усвоение учебного материала, развитие способностей,

творческой активности, проявление индивидуального интереса к изучению отдельных тем и вопросов дисциплины. В

процессе самостоятельной работы у обучающегося могут возникнуть вопросы, уяснить которые необходимо, используя

индивидуальные консультации преподавателя.

Образовательные технологии самостоятельной работы включают в себя:

•проработку рекомендуемой литературы по темам программы; доработку конспектов лекций, работу с учебно-

методическими материалами по дисциплине;

•предварительное ознакомление с темой занятий лекционного типа (лекцией и иными учебными занятиями,

предусматривающими преимущественную передачу учебной информации), в соответствии с учебно-тематическим планом,

позволяет лучше усвоить материал будущего занятия, разобраться в проблемных вопросах, активно работать на занятиях;

•проведение обучающимся самоконтроля усвоения тем дисциплины путем решения тестов, задач, заданий и упражнений,

ответов на контрольные вопросы, содержащихся в оценочных и методических материалах по дисциплине.


