
 

157 

DOI: 10.37909/978-5-89170-343-8-2022-1019 
УДК: 72.01 

А.Р. Бочкарева  
 Новосибирский государственный университет  

архитектуры, дизайна и искусств им. А.Д. Крячкова 
Красный проспект, 38, г. Новосибирск, Россия, 630099 

alishkart@gmail.com 
ORCID:https://orcid.org/0000-0003-3899-930X 

Научный руководитель: Е.Н. Лихачев, канд. арх. наук, доцент 

Синтез искусств в архитектуре медиа-объектов 

Аннотация 
Результатом синтеза различных типов искусств в архитектуре является возникновение 

нового образа сооружения или ансамбля ― комплекса зданий. Анализ показал, что данный 

процесс следует за тенденциями социокультурной реальности актуального исторического 
периода. Было установлено, что вXX–XXI вв. синтез искусств приобрел новые социальные 
функции, включая идейно-художественное влияние на общество. Активное развитие инфор-
мационных технологий запустило процесс интеграции дигитального искусства во все сферы 
человеческой жизни. В городском пространстве эти процессы нашли отражение в архитек-
туре ряда медиа-объектов, представляющие собой архитектурные объекты или простран-
ственные элементы информационного поля, в котором происходят процессы коммуникаци-
онного обмена на различных уровнях. Таким образом, актуальность настоящей работы 
обуславливается тем, что в архитектуре искусства синтезируются при помощи разнообраз-
ных приемов и подходов, которые эволюционируют параллельно с развитием IT и общества 
в целом. В данномисследовании рассматривается ряд инструментов синтеза искусств (в том 
числе и дигитальных) в архитектуре медиа-объектов и их прототипов периода научно-тех-
нического прогресса XX–XXI вв.  
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Synthesis of the arts in the architecture of media objects 

Abstract 
The result of the synthesis of various types of arts in architecture is the emergence of a new 

image of a building or ensemble ― a complex of buildings. The analysis showed that this process 
follows the trends of the socio-cultural reality of the current historical period. It was found that in 
the 20–21st centuries. The synthesis of the arts acquired new social functions, including the ideo-
logical and artistic influence on society. The active development of information technology has 

launched the process of integrating digital art into all spheres of human life. In the urban space, 
these processes are reflected in the architecture of a number of media objects, which are archi-
tectural objects or spatial elements of the information field in which communication exchange 
processes take place at various levels. Thus, the relevance of this work is due to the fact that art 
is synthesized in architecture using a variety of techniques and approaches that evolve in parallel 
with the development of IT and society as a whole. This study considers a number of tools for the 
synthesis of arts (including digital ones) in the architecture of media objects and their prototypes 
of the period of scientific and technological progress of the 20–21st centuries. 

Keywords: synthesis of arts, media object, architecture digital arts, information technologies 
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Введение. Синтез искусств в архитек-
туре — это единство различных типов искус-
ства и архитектуры, в результате которого 
формируется новое свойство среды, характе-
ризующееся органической взаимосвязанно-
стью и целостностью архитектурно-художе-
ственного ансамбля. При этом, данный про-
цесс не следует рассматривать исключи-
тельно как сумму искусств, объединенных в 
структуре комплекса, так как его подлинное 
формирование заключается в эстетическом 
качестве, возникающем при художественном 
взаимодействии его компонентов [Чимаев, 
Лапунова, 2019, с. 181–184]. В данном про-
цессе архитектура занимает ключевую пози-
цию, так как она выполняет роль основы, ко-
торая, в конечном счете, определяет общие 
композиционные параметры объекта, его 

масштаб, стилистику и другие характери-
стики.  

Архитектурные решения общественных 
учреждений, связанных с культурой, просве-
щением и образованием, на протяжении сво-
его исторического развития стремились к вы-
ражению идейно-художественных принци-
пов и идей, которые были свойственны той 
эпохе, в которой они формировались. Напри-
мер, в зданиях античных библиотек синтез 
искусств проявлялся в интеграции элементов 
скульптуры и монументального искусства в 
архитектуру храмовых сооружений. В эпоху 
средневековья функцию культурных центров 
и книгохранилищ выполняли монастыри и 
церкви. Их архитектурное решение также 
включало в себя применение скульптурного 
декора, фресок и т.п.  

В современном мире, где ведущее значе-
ние приобрели информационные ресурсы, 
роль культурно-информационных центров 
стали выполнять медиа-объекты. Медиа-объ-
екты в архитектуре представляют собой 
учреждения или пространства, решающие 
задачи по обеспечению функционирования 
процессов коммуникации и информацион-
ного обмена в различных формах. Можно 
сделать вывод, что архитектура медиа-объ-
ектов отражает параметры актуальной соци-
окультурной и технологической парадигмы. 

Особый интерес для данной работы пред-

ставляет анализ вопросов, связанных с син-
тезом искусств в архитектуре медиа-объек-
тов и их прототипов, формировавшихся в 
период научно-технического прогресса и 
электронной эпохи в XX–XXI вв. Это связано 
с тем, что архитектура складывающихся ме-
диа-объектов в первой половине XX в. при-
обрела важное идейно-художественное зна-
чение для социума, а дальнейшая тех-
нологическая революция породила возник-
новение новых форм информационных носи-
телей и средств дигитального искусства, ко-
торые спровоцировали возникновение новых 
подходов и инструментов синтеза цифровых 
искусств в архитектуре. 

Полученные результаты и их обсуж-
дение. В первой половине XX в. происходил 
процесс сложения медиа-объектов. В данный 
период синтез, как правило, проявлялся в 
форме интеграции различных искусств в ар-
хитектуру в виде деталей и элементов. При-
мером синтеза искусств в советской архитек-
туре складывающихся медиа-объектов пер-
вой половины XX в. служат павильоны и со-
оружения ВСХВ (ВДНХ). Архитекторам ком-
плекса была поставлена задача организации 
ансамбля с использованием различных пла-
стических видов искусств, при этом, художе-
ственный облик сооружений должен был от-
ражать особенности и традиции культуры 
различных народов СССР. Выставка была по-
священа положительным достижениям в 
сельскохозяйственной отрасли, поэтому 
сельскохозяйственная тематика явно просле-
живалась и в деталях архитектурных соору-
жений. Лепнина в виде овощных культур, ли-
стьев и прочей растительности 
использовалась в форме декоративных эле-
ментов фасадов [Балашов и др., 2020, с. 684–
687]. Так же для оформления павильонов ис-
пользовались фрески, витражи, сюжетные 
барельефы, а их цветовое и стилистическое 
решение отражало народные культурные 
традиции (Ил.1). 

 

Ил. 1. Примеры синтеза искусств в архитектуре павильонов ВДНХ (ВСХВ). Фото автора. 
Fg. 1. Examples of the synthesis of arts in the architecture of the pavilions of VDNKh (VSHV). 

Author's photo. 
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Динамичный образ павильона СССР на 
Всемирной выставке в Париже в 1937 году яв-
ляется еще одним примером синтеза искусств 
и архитектуры. В комплексе павильона объ-
единился ступенчатый объем сооружения и 
монументальная стальная скульптура «Рабо-
чий и колхозница» (Ил.2). Павильон имел 
важное символичное значение для социума и 
вошел в историю как объект, отражающий в 
своей динамичной форме стремительный рост 
достижений государства. Автор скульптуры В. 
Мухина стремилась отобразить образ чело-
века сводной мысли и свободного труда, но 
при этом, она подчеркивала важность синтеза 
скульптуры как предмета искусства с кон-
структивом и архитектоникой сооружения 
[Молокова, 2013, с. 35–41]. 

Итак, мы рассмотрели два примера фор-
мирующихся медиа-объектов первой поло-
вины XX века, в которых синтез искусств и 
архитектуры решается в «классическом» 
формате. Он характеризуется интеграцией 
объектов различных типов искусств в объем 
сооружения в виде элементов и деталей. 
Данный процесс соответствует традицион-
ному пониманию синтеза, которое заключа-
ется в идее того, что специалист формирует 

объем здания, а затем насыщает его дета-
лями, придавая сооружению эмоционально-
художественную окраску. 

Ряд исследователей отмечает, что в про-
шлом веке сначала произошел «взлет» мону-
ментального искусства, которое выполняло 
важные социальные функции ― агитацион-
ную, просветительскую и дидактическую, 
транслируя советскую идеологию через син-
тез архитектуры и искусства. В 1960–1970-х 
в отечественной практике монументально-
декоративного искусства происходило пере-
осмысление традиций, которые совмещались 
с новаторством. Происходила стагнация 
спроса на монументальность. Обновленные 
подходы к организации пространства бази-
ровались на эмоциональном насыщении 
среды, а в формировании визуальных харак-
теристик среды использовались монумен-
тально-декоративные средства [Пойдина, 
Бортников, 2011, с. 284–287]. Так, во второй 
половине XX века наметилась тенденция к 
объединению искусства и архитектуры в еди-
ном комплексе. Процесс синтеза «поглотил» 
объем сооружения целиком, трансформиро-
вал здание в арт-объект, и стер грань между 
искусством и архитектурой. 

 

Ил. 2. Павильон СССР на Всемирной выставке в Париже в 1937 г.  

Fg. 2. USSR pavilion at the World Exhibition in Paris in 1937. 

Павильоны выставок ЭКСПО периода 
культурного обмена служат примером того, 
как архитектура складывающихся медиа-
объектов становится неотделимой от искус-
ства. Например, на Всемирной выставке в 
Брюсселе в 1958 году был представлен бель-
гийский павильон «Атомиум», спроектиро-
ванный архитектором Андре Ватеркейном 
(Ил.3). Объем сооружения был выполнен в 
виде увеличенной в 165 млрд раз кристалли-
ческой решетки железа. Образ павильона 

служит символом «атомной эпохи» и мирного 
применения атомной энергии. Здание пред-
ставляет собой сложный объем высотой 
102м, составленный из девяти сфер-«ато-
мов» диаметром 18м, соединенных между со-
бой [Лесовик, 2013, с. 131-136].Павильон 
«Атомиум» является примером использова-
ния приема архитектурной метафоры, кото-
рая выражается в ассоциативной передаче 
какого-либо образа без прямого копирова-
ния его геометрии. 

 

Ил. 3. Бельгийский павильон «Атомиум» на Всемирной выставке в 1958 г. 

Fg. 3. Belgian pavilion “Atomium” at the World Exhibition in 1958. 
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Визуальное слияние скульптурных форм 

монументального искусства и архитектуры 
проявляется в пластичности объемов ряда со-
временных медиа-объектов (Ил.4). В данных 
примерах архитектор как бы является в одном 
лице и художником, и скульптором, и проек-
тировщиком, выстраивая динамичную форму 
здания, которая вызывает визуально-эмоцио-
нальный отклик у зрителя. Этот прием осо-
бенно характерен для медиа-объектов, спро-
ектированных в современных стилистиках, 
таких как: бионика, деконструктивизм, хай-
тек и т.д. Во многом данный способ проекти-
рования стал возможен благодаря возникно-
вению дигитальной архитектуры. Дигиталь-
ная (цифровая) архитектура зародилась 
сравнительно недавно, в конце XX века. Ее 
особенностью служит применение передовых 

технологических достижений в процессе про-
ектирования (компьютерного моделирования) 

архитектурных решений зданий [Медведева, 

2015, с. 18-23]. Дигитальное проектирование 
может включать в себя такие технологии, как 
BIM, VR/AR (технологии виртуальной и допол-
ненной реальности). 

Под воздействием развития информаци-
онных технологий на рубеже XX–XXI вв. 
стала активно формироваться медиакуль-
тура. Эволюция информационных носителей 
и компьютеризация спровоцировали разви-
тие цифровых искусств ― новых направле-
ний медиаискусства основанных на диги-
тальных способах создания и восприятия. 
Цифровые искусства, интегрируясь в архи-
тектуру медиа-объектов, запустили форми-
рование новых форм синтеза, для реализа-
ции которого применяются высокотехно-

логичные инструменты и передовые приемы. 

 

Ил. 4. Визуальное слияние монументальной скульптуры и архитектуры в современных медиа-объектах 
на примере Музея Гейдара Алиева и Международного центра культуры и искусства Чанша Мэйсиху. 
Fg. 4. Visual fusion of monumental sculpture and architecture in modern media objects on the example of 

the Heydar Aliyev Museum and the Changsha Meixihu International Center for Culture and Art. 

Использование медиафасадов является 
одним из популярных на сегодняшний день 
способов коммуникации с пользователем ме-
диа-объекта (Ил.5). В конструктивном плане 
медиафасады представляют собой встроен-
ные светодиодные элементы в плоскость 
внешней оболочки здания. Элементы, кото-
рые образуют плоскость медиафасада могут 
иметь различную геометрическую форму и 
габариты. Достаточно распространенным ва-
риантом является интеграция светодиодных 
панелей в плоскость фасада. В качестве 

примера можно привести корейский кино-
центр, находящийся в городе Пусан. Уни-
кальность сооружения в том, что здание 
имеет значительный по габаритам вынос 
консольной кровли – 85 метров, который по-
крыт светодиодными панелями, составляю-
щими плоскость фасада. Панели, работая со-
обща, выполняют роль «холста» для 
специалистов, создающих работы в сфере 
медиаискусства посредством видео-арта 
[Михайлина, 2018, с. 312–315]. 

 

Ил. 5. Медиафасад на примере корейского киноцентра в г. Пусан и музея современного искусства 
в г. Грац. 

Fg. 5. Media facade on the example of the Korean cinema center in Busan and the Museum of Contemporary 

Art in Graz. 
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В первом десятилетии XXI века идея того, 

что здание медиа-объекта должно иметь 
оболочку, которая передает сообщения, 
была актуализирована и растиражирована. 
Ряд авторов отмечает, что одним из наибо-
лее значимых архитектурных объектов по-
добного плана является австрийский музей 
современного искусства Кунстхаус в городе 
Грац, открытый в 2003 году. Здание имеет 
биоморфную форму, облицованную пласти-
ковыми светопрозрачными панелями, под 
которыми располагается интерактивный ме-
диафасад «BIX Light and Media Facade». Он 
составлен из округлых флуоресцентных ко-
лец-трубок и является примером медиафа-
сада, который может управляться при по-
мощи искусственного интеллекта. Тематика 
проекции черпается из окружающей среды. 

Благодаря тому, что лампы скрыты, днем их 
не видно, а ночью на фасаде здания через 
прозрачные панели проявляется световая 
экспозиция. Здание облицовано светодио-
дами во всех направлениях, благодаря чему 
оно служит примером того, что медиаархи-
тектура XXI века стремится отойти от 2D 
изображений в виде простых экранов, встро-
енных в фасад, в пользу трехмерных инстал-
ляций [Птичникова, 2020, с. 88–94]. 

Еще одним способом синтеза визуальных 
искусств и архитектуры медиа-объектов слу-
жит видеомэппинг, представляющий собой 
технику трехмерного проецирования изобра-
жения на плоскость фасада с учетом ее гео-
метрии. Особенностью данного инструмента 
является то, что для создания проекций фор-
мируется трехмерная модель объекта, на ко-
торый будет проецироваться изображение 
[Ефименко, Лешевич, 2017, с. 400–406]. 

Выводы. Синтез искусств в архитектуре 
может проявляться в разной степени и при 
помощи различных инструментов, но общую 
идейную направленность, масштабность, 
стилистику и технику определяет архитек-
турный объем. Архитектура приобретает це-
лостность, выстраиваясь по пути многогран-
ного синтеза своего художественного 
образа, функционально-планировочной и 
объемно-пространственной структуры, пара-
метров и стилистики. Если изначально син-
тез был представлен путем интеграции 
скульптурных произведений, изобразитель-

ных и монументальных искусств в архитек-
туру в виде элементов и деталей, то по пути 
увеличения идейно-художественного влия-
ния на общество, стала стираться грань 
между архитектурой и искусством, искусство 
интегрировалось в объем здания целиком и 
полностью, трансформировав его в арт-объ-
ект. «С развитием человеческой цивилиза-
ции изменяются смыслы и суть творческого 
послания. За основу принимаются глобаль-
ные мировые проблемы: вопросы экологии, 
гуманизма и т.д.» [Истомина, 2020, с. 37–42]. 
Так, архитектура ряда медиа-объектов 

обрела новую функцию ― отражение идей, 

мыслей, концепций, для трансляции которых 
стала активнее использоваться наружная 
оболочка здания. Также было установлено, 
что на возможность проектирования пла-
стичных форм медиа-объектов XXI в. оказали 
весомое влияние IT, включающие в себя BIM, 
VR/AR (технологии виртуальной и дополнен-
ной реальности). В работе были рассмотрены 
такие инструменты интеграции цифрового 
искусства в архитектуру медиа-объектов, как 
медиафасады, видеомэппинг. 
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