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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Основной целью изучения дисциплины "Экономика впечатлений" является изучение теоритических и

практических основ современных методов разработки концептуальных проектных идей.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Знания, умения, навыки, творческие способности, полученные на предшествующем уровне образования

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика. Проектная практика

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Уметь:

Уровень 1 Планировать этапы дизайн-проектирования при решении конкретных научно-исследовательских и

проектных задач

ОПК-3: Способен разрабатывать концептуальную проектную идею; синтезировать набор возможных решений и

научно обосновать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и

эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, среда,

полиграфия, товары народного потребления); выдвигать и реализовывать креативные идеи

Знать:

Уровень 1 Современные методы разработки концептуальной проектной идеи; синтеза возможных решений и

обоснования своих предложения при проектировании дизайн объектов

ОПК-4: Способен организовывать, проводить и участвовать в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу

Знать:

Уровень 1 Современные методы организации художественных выставок, конкурсов, фестивалей, инновационные

художественно-творческие

Владеть:

Уровень 1 Способами организации, проведения и участия в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

навыком разработки и реализации инновационных художественно-творческих мероприятий, презентаций,

инсталляций

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 ОПК-3.1.1 Современные методы разработки концептуальной проектной идеи; синтеза возможных решений и

обоснования своих предложения при проектировании дизайн объектов

3.1.2 ОПК-4.1.1 Современные методы организации художественных выставок, конкурсов, фестивалей, инновационные

художественно-творческие

3.2 Уметь:

3.2.1 УК-2.2.1 Планировать этапы дизайн-проектирования при решении конкретных научно-исследовательских и

проектных задач

3.3 Владеть:

3.3.1 ОПК-4.3.1 Способами организации, проведения и участия в художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

навыком разработки и реализации инновационных художественно-творческих мероприятий, презентаций,

инсталляций

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Экономика впечатлений
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1.1 Эмоциональный интеллект. Влияние

эмоций на выбор потребителя. Типы

эмоций /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

4 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

1.2 Технологии "Закрепления" через

позитивные и негативные эиоции.

Типы нервной системы. /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

4 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

1.3 Влияние менталитета на проекты.

экономика впечатлений. Креативные

индустрии /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

4 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

1.4 Обсуждение авторских проектов в

экономике впечатлений. /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

4 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

1.5 Самостоятельная работа по

дисциплине /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

46 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

1.6 Итоговая работа по

дисциплине /ЗачётСОц/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1

Л2.2 Л2.3

Э1

10 УК-2 ОПК-

3 ОПК-4

1

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

ОБУЧАЮЩИХСЯ

5.1. Описание критериев и шкал оценивания сформированности компетенций в рамках текущего контроля

успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине

5.2. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или)

опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной

программы

5.3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л1.1 Галиахметов, Р. А. Экономика: учебное пособие Москва: Ай Пи Ар Медиа,

2021

Л1.2 Осокина, Н. В. Мировая экономика и международные экономические

отношения: учебное пособие

Кемерово: Кузбасский

государственный

технический университет

имени Т.Ф. Горбачева, 2021

Л1.3 Горбылева, З. М. Экономика туристических организаций: учебное пособие Минск: Республиканский

институт профессионального

образования (РИПО), 2021

6.1.2. Дополнительная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.1 Выготский Лев

Семенович

Психология искусства: - Москва: Юрайт, 2023

Л2.2 Болотова Алла

Константиновна,

Жуков Юрий

Михайлович

Социальные коммуникации. Психология общения: учебник

и практикум для спо

Москва: Юрайт, 2023
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Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.3 Шнорр, Ж. П. Экономика организаций сферы гостеприимства: практикум Новосибирск:

Новосибирский

государственный

университет экономики и

управления «НИНХ», 2021

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 ЭОР НГУАДИ по дисциплине «Интернет маркетинг» - https://portal.nsuada.ru

6.3.1 Перечень программного обеспечения

6.3.2 Перечень информационных справочных систем

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)


